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1  Содержание пояснительной записки

1. Титульный лист.

2. Аннотация.

3. Содержание.

4. Введение.

5. Краткие теоретические сведения (2-3 стр.).

6. Основной раздел (разработка).

6.1. Описание программы.

6.2. Примеры работы программы.
6.3. Сравнительный анализ результатов применения регулярных выражений.
6.4. Руководство пользователя.

7. Выводы.
8. Перечень литературы.
9. Текст программы.

Текст программы оформляется как приложение к пояснительной записке. Объем курсовой работы не менее 20 страниц без учета приложения.

2  Задание
Разработать программу на платформе .Net. Графический интерфейс реализовать с использованием Windows.Forms.
Программа должна иметь интуитивно понятный интерфейс. Должна быть предусмотрена возможность выполнения основных действий при помощи мыши и клавиатуры, через главное и контекстные меню, путем горячих клавиш. Выбор исходных файлов и файлов с результатами работы программы должен осуществляться в диалоговом режиме.

Часть 1.

Сформировать и согласовать с преподавателем представление перечня объектов в виде XML-документа. Количество признаков у каждого объекта - не менее десяти, вложенность признаков - не менее трех. Количество необязательных признаков - не менее четырех. Количество признаков, записанных в XML как атрибуты - не менее трех.
Среди признаков объекта выбрать три признака, по которым будут производиться указанные ниже действия.
Реализовать следующие операции:

1. Чтение данных из XML-файла.

2. Добавление новых элементов в загруженные XML-данные.
3. Вывод на экран информации о тех объектах, для которых признак №1 равен заданному пользователем значению.

4. Запись XML-файла в новом формате. Данные группируются по признаку №2.

5. Формирование текстового файла, в котором данные группируются по признаку №3. В файл включаются четыре признака на выбор студента. По одному из числовых полей подсчитать общую сумму и записать в графу "Итого". Информацию в текстовом файле следует представить в виде таблицы, разделив поля рамками и при необходимости добавив другие средства форматирования, обеспечив удобное для пользователя отображение информации. Для формирования текстового файла на базе XML-данных использовать XSL-трансляцию.
Например:

Объект "книга".

Перечень признаков: название, автор, имя, фамилия, цена, издательство, город, наименование, город, улица, дом, квартира.

Имя и фамилия непосредственно относятся к автору. Адрес и наименование - к издательству. Город, улица, дом и квартира - к адресу. Ряд полей (улица, дом, квартира) являются необязательными. Следовательно, данную информацию можно представить в виде следующего XML-документа:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<books>
<book>
  <price>100</price>
  <name>"Однажды в политехе"</name>
  <author>
    <name>Вася</name>
    <surname>Пупкин</surname>
  </author>
  <publishing>
    <name>ИКС</name>
    <address city="Одесса" street="Шевченко" building="1"></address>
  </publishing>
</book>
<book>
  <price>240</price>
  <name>"Возвращение студента"</name>
  <author>
    <name>Иван</name>
    <surname>Петров</surname>
  </author>
  <publishing>
    <name>Наука</name>
    <address city="Москва"></address>
  </publishing>
</book>
</books>

Выбрав в качестве признака №1 город, где расположено издательство, можно будет сформировать список книг, изданных например, в городе Одессе.

Выбрав в качестве признака №2 автора, можно сформировать файл, где перечислены авторы с указанием написанных ими книг.
Выбрав в качестве признака №3 цену, можно сформировать прайс-лист с указанием общей стоимости книг.
Часть 2.

Реализовать текстовый редактор с проверкой грамматических ошибок. Поиск и исправление ошибок должны быть реализованы на основе регулярных выражений.
Для каждой грамматической ошибки согласно варианту задания реализовать не менее трех различных подходов к ее обнаружению и исправлению. Сделать сравнительный анализ качества обнаружения ошибок, количества ложных срабатываний, скорости обработки, затрат памяти, необходимости наличия словаря и т.д. Привести примеры текстов, где происходит верное и неверное обнаружение и исправление ошибок. Из предложенных вариантов реализации указать лучший и аргументировать выбор.
Варианты заданий:

Из списка выбираются два задания с номерами N и N+25, где N – номер варианта.
1. Неизвестные слова из текста удаляются.

2. Строчные буквы в начале предложения меняются на прописные.

3. Гиперссылки заключаются в фигурные скобки.

4. Слова, отличающиеся одной буквой от известных слов, исправляются автоматически.
5. Предлагается замена слов, отличающихся двумя буквами от известных.

6. Удаляется слово, если за ним следует точно такое же слово.
7. Выделяется предложение, содержащее три одинаковых слова.
8. В сокращениях (например: "т.е.", "т.к.", "и т.д."), находящихся не в начале предложения, прописные буквы заменяются на строчные.
9. Конструкции вида "Фамилия Имя Отчество" заключаются в угловые скобки.
10. Выделяются предложения, в которых перед названием месяца отсутствует номер дня.
11. Адреса электронной почты заключаются в круглые скобки.
12. Код программы на языке C, заключенный в фигурные скобки, сдвигается на два пробела вправо.

13. Операторы в исходном тексте программы на языке C размещаются каждый на отдельной строке.
14. Между несколькими подряд расположенными прилагательными расставляются запятые.
15. Математические выражения выносятся в отдельную строку.
16. Выделяются слова, содержащие три одинаковых буквы подряд.

17. Выделяются слова, содержащие одновременно как буквы русского, так и буквы английского алфавитов.
18. Перед номерами телефонов добавляется слово "Тел.: ".
19. Смайлики меняются на слова, обозначающие соответствующую эмоцию.
20. Предлоги, находящиеся в конце предложения, ставятся перед предпоследним словом предложения.
21. Деепричастные обороты ставятся перед определяемым словом.
22. Текст на английском языке заключается в двойные кавычки.
23. Устраняются лишние пробелы перед запятой.
24. Удаляются пробелы в конце абзаца.
25. Числа в диапазоне 0-99 записываются словами.
26. Численные значения, написанные словами, записываются арабскими числами.
27. Удаляются пробелы между численными значениями и единицами измерения.
28. Формулы автоматически нумеруются.
29. Выделяются фрагменты с предполагаемой тавтологией (например: "масло масляное").
30. Восстанавливается правильная нумерация таблиц.
31. Наиболее часто встречающееся в тексте слово в половине случаев заменяется его синонимом.
32. Выделяются фрагменты в предложении, где после слов, заканчивающихся на две гласные, идет слово начинающееся на две гласные.
33. Однострочные фрагменты программ на языке C, вставленные в середину предложения на русском языке, заключаются в одинарные кавычки.

34. Даты, записанные в формате "ДД.ММ.ГГ", записываются в формате "ДД месяц_словами ГГГГ".
35. Выделяются некорректные даты (например, 32.05.2012).
36. Некорректно записанные элементы времени заменяются текущими значениями (например, 12:65:05 меняется на 12:39:05).

37. Англоязычные словосочетания в русском тексте заключаются в фигурные скобки.

38. Выделяется участок текста программы на языке C, где нарушено количество открывающихся и закрывающихся фигурных скобок.
39. Добавляются недостающие закрывающие теги в некорректном XML-документе.
40. В тексте программы на языке C вместо участков, следующих в теле функции после оператора return, записывается комментарий "недостижимый код".
41. Инициалы, записанные после фамилии, размещаются перед ней.
42. Слова, написанные транслитерацией, записываются кириллицей.
43. Буква "ы", написанная после буквы "ц", исправляется на букву "и" с учетом наличия слов-исключений.

44. Если в русскоязычном тексте встречаются значения цены, указанные в долларах, они переводится в гривны.
45. Вопросительные предложения заключаются в двойные кавычки.
46. Римские цифры меняются на арабские.

47. Буква "ё" оставляется только в словах, допускающих неоднозначное прочтение (например: "все" - "всё").
48. Буква "й" меняется на букву "и" в начале слов за исключением слов, действительно начинающихся на "й" (например: "йог", "йод").

49. Оттенки цветов, записанные раздельно, пишутся через дефис (например: "желто-зеленый").
50. Мягкий знак, написанный после приставок, меняется на твердый.
